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ИННОВАЦИОННЫЙ ПРОЕКТ НА 2023-2024 УЧ.ГОД



ИННОВАЦИОННЫЙ ПРОЕКТ НА 2023-2024 УЧ.ГОД

Цель: создание условий для развития свободной

игровой деятельности в ДОО посредством

создания игротеки.

Задачи:

 Разработать картотеку дидактических игр с имеющимся игровым

оборудованием в ДОО;

 Усовершенствовать развивающее игровое пространство путем

систематизации игр, интерактивных игрушек и другого игрового

оборудования.

 Создать современное игровое пространство в соответствии с требованиями

ФГОС ДО и помогающее реализовать ФОП ДО.



ИННОВАЦИОННЫЙ ПРОЕКТ НА 2023-2024 УЧ.ГОД

Цель: создание условий для

психолого-педагогического

сопровождения детей с ООП и их

семей путем создания коворкинг-

центра на базе ДОО.



ИННОВАЦИОННЫЙ ПРОЕКТ НА 2023-2024 УЧ.ГОД

Стратегическая (глобальная) цель: повышение

эффективности процесса воспитания и развития

детей (повышение качества образования через

активное внедрение информационных технологий

в образовательную деятельность).

Конкретная цель: создать цифровую

образовательную среду в ДОО соответствующую

современным требованиям и удовлетворяющую

потребности всех участников образовательных

отношений.

Инструменты реализации подпроекта:

Система методического сопровождения педагогов



ОСНОВНЫЕ ОПРЕДЕЛЕНИЯ И ПОНЯТИЯ:

Наглядный материал - это любой учебный материал, в

котором для передачи содержания используются наглядные

изобразительные средства. Другими словами, все то, что

можно показать и на примере чего объяснить детям, как

выглядит предмет, какого он цвета, из чего состоит и т. п.

Наглядных материалов существует великое множество:

от реальных объектов и их муляжей до раздаточных карточек

с картинками и информационных стендов.



ОСНОВНЫЕ ОПРЕДЕЛЕНИЯ И ПОНЯТИЯ:

Дидактический материал – это особый тип учебных

пособий, преимущественно наглядных: карты, таблицы,

наборы карточек с текстом, цифрами или рисунками,

растения, животные и т. д., в том числе материалы,

созданные на базе информационных технологий,

раздаваемых обучающимся для самостоятельной работы на

занятиях и в совместной деятельности.

Принцип дидактичности соблюдается если задания

сформулированы от простого к сложному.



ОСНОВНЫЕ ОПРЕДЕЛЕНИЯ И ПОНЯТИЯ:

Автодидактика (от греч. autos — сам и didasko — учу) —

самообучение. В дошкольной педагогике наличие элементов

автодидактики в играх, игрушках, пособиях означает

возможность ребенку самому, без помощи взрослого,

определить правильность выполнения задания.



ОДИН ИЗ ПРИНЦИПОВ ФГОС ДО:

«Построение образовательной деятельности на

основе индивидуальных особенностей каждого

ребенка, при котором сам ребёнок становится

активным в выборе содержания своего

образования»



ОДИН ИЗ ПРИНЦИПОВ ФГОС ДО:

«Построение образовательной деятельности на

основе индивидуальных особенностей каждого

ребенка, при котором сам ребёнок становится

активным в выборе содержания своего

образования»



ПРИМЕРЫ РАБОЧИХ ЛИСТОВ



ЧТО МОЖЕТ БЫТЬ 

АВТОДИДАКТИЧНЫМ 

МАТЕРИАЛОМ?



ПРИМЕР АВТОДИДАКТИКИ

 Маркеры игрового пространства;

 Мнемотаблицы для составления рассказов;

 Алгоритмы выполнения действий;

 Графические модели;

 Карточки с заданиями для самостоятельного

выполнения;

 Карточки фиксации детских открытий…

А ЧТО ИСПОЛЬЗУЕТЕ ВЫ?!



ЦЕНТР ПОЗНАНИЯ

Дата: _________  Имя: 
________

Дата: _________  Имя: ________

Карточки на счёт и сравнение

Карточки внимание и 
закрепление количественных представлений

«Я сыщик»



ЦЕНТР ПОЗНАНИЯ

Карточки для самостоятельной игры с Bee-bot и развития алгоритмического мышления 



Карточки – подсказки для подписания работ

Логопедические перфокарты

Карточки «Напечатай слово»

Карточки «Составь слово»

ЦЕНТ ГРАМОТЫ



ЦЕНТР НАУКИ И ЭКСПЕРИМЕНТИРОВАНИЯ

КАРТОЧКА 
ОПЫТА

КАРТОЧКИ 
ФИКСАЦИИ РЕЗУЛЬТАТОВ



ЦЕНТР КОНСТРУИРОВАНИЯ



СЕРВИСЫ ДЛЯ СОЗДАНИЯ 

РАБОЧИХ ЛИСТОВ И КАРТОЧЕК



СЕРВИСЫ ДЛЯ СОЗДАНИЯ 

ИНТЕРАКТИВНЫХ ИГР

Joyteka



ПРАВИЛА СОСТАВЛЕНИЯ ИНТЕРАКТИВНЫХ ИГР

 объекты на экране большие по размеру и знакомы детям;

 изображения высокого качества и отвечают требования безопасности;

 текст задания озвучивается диктором, либо взрослым;

 задания понятны и просты в управлении;

 есть возможность повторить игру, исправить результат;

 «по умолчанию» предусмотрена ситуация успеха;

 задачи решаются в игровой форме;

 при самостоятельной игре в ЭИИ материал «дублируется» с печатным 

вариантом игры;

 При совместной игре для родителя предусмотрена инструкция 

(желательно с «педагогическими» разъяснениями).


